Name: Klasse: Datum:

Hohe- und Wendepunkte in Texten gestalten

Aufgabenstellung:

1. Schreibe die Wérter in die richtigen Licken!

2. Scanne den QR-Code, um zu Uberprifen, ob alles richtig ist!
3. Schreibe den Text noch einmal ohne Fehler in dein Heft ab!

Hohen- und Wendepunkte sind wichtige in der Textgestaltung,

besonders in Geschichten und ErzdhLungen. Ein ist oft der

spannendste Teil einer Geschichte. Hier steht der Haupi'chqrak‘rer vor einer

oder einem Konflikt. Der Hohepunkt ist der Moment, in dem die

auf dem hochsten Punkt ist. Ein Wendepunkt ist der Moment, in dem

sich die dndert. Das kann zum Beispiel sein, wenn der

Hauptcharakter eine Entscheidung trifft oder etwas erfdhrt.

Beide Punkte kdnnen eine Geschichte spannender und interessanter machen. Sie ziehen die

in die Geschichte hinein und lassen sie mitfiebern. Oft fiihren sie 2u

einer Veranderung im des Haupi‘charak’rers.

Man kann diese Punkte auch nutzen, um die Struktur der Geschichte zu gestalten. Viele

haben einen Anfang, einen Mittelteil und ein Ende. Der Anfang stellt

die Charaktere und die vor. Im Mittelteil gibt es oft einen
Hohepunkt und einen oder mehrere Wendepunkte. Das 2eigt, wie die
Geschichte ausgeht

Ein Héhepunk’r kann 2um Beispiel sein, wenn der Held gegen den

kdmpﬂ'. Ein Wendepunk’r kénnte sein, wenn der Held herausfindet, dass der Bésewicht sein

ist.

Es ist wichtig, diese Punkte sorgfdltig zu planen. Sie sollten nicht zu friih oder 2u spét kommen, und

sie sollten zum passen. Wenn sie qut gemacht sind, kdnnen sie die

Geschichte viel spannender und fesselnder machen.
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