Name: Klasse: Datum:

WIE FUNKTIONTERT EIN SEGELSCHIFFT (TETL 2)

Aufgaben:

1. Fulle die Licken mit den richtigen Wértern aus!
2. Scanne den QR-Code zur Kontrolle!

3. Schreibe den Text in dein Heft ab!

4. Formuliere die Inhalte des Textes selbst!

Nutze dazu alle Liickenwérter! 1

Gesteuert wird ein SegeLschiﬁ tiber ein Ruder hinten am Schiff, am . Dieses Ruder

wird bei grofen Schiffen iiber ein Steuerrad bedient an dem gedreh+ wird. Kleinere Boote haben eine

. Das ist eine Art Hebel an dem man zieht oder driickt um das Ruder zu bedienen.

Dadurch kann ein Schiff drehen und bestimmte machen. Ein wichtiges Mandver ist

2um Beispiel die Wende: Dabei macht das Schiff eine Kurve, dreht seine Nase kurz gegen den

und fahrt dann in die andere Rich’rung weiter. Dabei wechselt das Segel die Seite

und auf kleinen muss man sich ducken, um nicht von ihm gehroﬁen 2u werden.
Will ein Segler trotzadem in die fahren, aus der der Wind kommt, benutzt er einen
Trick: Er fihrt 2undchst in eine Rich‘rung so nahe wie méglich am . So kommt er

dem Ziel schon etwas ndher. Dann macht er eine Wende um in die andere Ricthung 2u fahren und sich weiter

dem 2u ndhern. Auf breiten Gewdssern reichen nur wenige Wenden um 2um Ziel

2u kommen. Auf einem schmalen muss man dieses Mandver hingegen oft

wiederholen, weil man immer nur kurze Strecken in eine Richfung fahren kann ohne dem

2u nah 2u kommen. Das Schiff kreuzt dann nach und nach zu seinem Ziel.

Auf einem SegeLschiff 9ib’r es immer viel 2u tun. Das muss bedient werden. Die

Segel miissen rich+i9 qusgerich+e+ sein und vielleicht eingehoH oder qusgehol’r werden. Hinzu kommt, dass das

vom Wind in eine Rich’rung geneig+ wird. Die Mannschaft versucht sich daher

immer so 2u setzen, dass das Boot nur Lleicht 9enei9’r ist. Sonst verliert es an

Auf Spor’rboo’ren 9ib+ es dazu oft besondere Gurte und Seile mit denen die Segler sich weit hinauslehnen

kénnen um das 2u erhdhen. Kleinere Boote ohne Kiel kentern bei zu viel

Schrdglage: Sie kippen um, sodass der Mast im Wasser l.ieg‘r. In der lernt man

deshalb auch wie man das Boot aus eigener Kraft wieder aufrichten kann.

[Gegengewich+] [RuderJ [Ziel.] lWindJ [Ufer] lRichi‘ung] [Geschwindigkei+] [WindJ lSchiffenJ [Pinne]
[Boo+] [Heck] [anﬁver] [Segel.schul.e] | Gewdsser]
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